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Gekozen Focus 
Tijdens dit project heb ik mijn focus voornamelijk geprobeerd te 

leggen op Bij blijven. Ik heb een ADDITIVE- en een ORGAN-Synth 

gemaakt met daardoor ook een keuze tussen een Aliased en een anti-aliased 

squarewave. 

Normaal gezien is mijn focus erg gericht op user flow, maar dit semester 

heb ik hier weinig tijd voor over kunnen houden naast het genereren van gelu-

id.  

GEIMPLEMENTEERDE GENERATIE STRATEGIE 
Ik heb veel tijd gestoken in het uitzoeken van het genereren van sinus-

golven in een for loop voor mijn ADDITIVESYNTH. Wat me hieraan opviel 

toen ik dit voor elkaar had uiteindelijk is dat je heel makkelijk hele interes-

sante geluiden kan maken met deze vorm van additive synthese en dsp, maar een 

mooie Blokgolf maken en de wiskunde daarachter voor mij nog wel moeilijk kan 

zijn. Echter ben ik wel erg tevreden met de geluiden die ik uit de synth heb 

weten te halen. Ook met dank aan mijn studybuddy Midas Munstermann, 

wie de wiskunde van deze wereld beter onder controle heeft dan ik zelf heb. 

Verder heb ik als tweede synth een Simple organsynth. Die simpelweg 2 

aliased square-waves afspeelt op een kwint met een kleine detune . 

Reflectie 
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Mijn plan van aanpak was wel gewoon best wel chronologisch, ik heb het nodig om te werken 
in kleine stapjes met veel testen tussenin. Zodat ik grip kan krijgen op hoe het programma 
werkt en voelt, en om resultaat te zien van hetgeen wat ik aan het doen ben. Ik debug ook 
graag constant ookal weet ik dat het niet gaat werken, gewoon om weer opnieuw mijn vol-
gende stap vooruit te vinden  

Na de deadline van de vrijdag voor de vakantie heeft dit semester me wel een beetje 
opgevreten, ik wil namelijk heel graag alles goed doen en ik kan er (blijkbaar) heel slecht 
tegen als het naar mijn idee niet helemaal goed gaat. Het is nu 1 januari en het is de eerste 
keer dat ik naar mijn synth luister sinds de deadline, en nu ben ik er een beetje tevreden 
mee. Ik had het in ieder geval in mijn hoofd omgepraat tot een heel slecht apparaat. In jul-
lie inleversheet staat de vraag “ben je tevreden”. Deze vraag is daarom dus voor mij ook 
moeilijk te beantwoorden. Hierom ga ik de reflectie opsplitsen in 2 delen, plussen en min-
nen.  
 

PLUSSEN    {+=}


✴ Er zijn 4 klinkende synthesizer klanken die aangeroepen kunnen worden door de 
user via een UI-class 

✴ (Naar mijn idee) is de code logisch gestructureerd en fijn opgesplitst 
✴ Ik heb het idee dat ik de taal redelijk goed begrijp (en errors goed weet uit te 

zoeken voor mezelf) 
✴ Ik vind de vormgeving passend voor de type klanken die je hoort. 

mINNEN    {-=}


✴Ik had mijn tijd beter willen kunnen verdelen over de periode 

✴Ik moet minder obsessief omgaan met mijn geleverde output 

✴De synthesetypen die ik niet gebruikte in mijn eindproduct had ik ook kunnen verwi-
jderen uit de synth: de saw, en daarbij ook gelijk de writetofile. 

✴Het is vooral belangrijk om een gezonde werkrelatie te vinden komend semester om 
de drempel om te beginnen ook lager te maken voor mezelf, zodat het wat makkelijker te 
verteren valt. 

✴Misschien wel meer comments maken.. ik vind het moeilijk in te schatten want ik 
probeer mijn naamgeving duidelijk en uitgeschreven te houden waardoor voor mijzelf de 
comments al overzichtelijk voelen. 
 
  

ZEER BEKNOPT UREN-OVERZICHT 
Ik heb bijna iedere week wel 5 - 8 uur gecodeerd aan cpp denk ik. Met sommige weken wel minder door 
thuisomstandigheden. Maar het is moeilijk om het fantastisch in te schatten 

HIERONDER DE AUDIO EN SYSTEM FLOWCHARTS
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